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1.0 Projektvorschlag

1.1 Kurzbeschreibung :

Hauptziel des Projektes ist es ein Online Shop zu erstellen in den Computer gekauft werden können.

Allerdings nur „komplette“ Rechner. Diese kann man selber zusammenstellen.

Es gibt vier verschiedene Akteure innerhalb der Shop Lösung die im folgendem vorgestellt werden.

Kunden (customer) können nach Anmeldung einen Computer zusammenstellen. Diese Zusammenstellung erfolgt anhand einer Maske die ausschließlich die verfügbaren  Produkte im Lager zeigt. Nachdem die Zusammenstellung aufgegeben wurde entsteht  eine Bestellung und die entsprechenden Produkte werden aus dem Lager gestrichen.

Ein Lagerarbeiter (warehouseman) ist dafür zuständig die Bestellungen zu bearbeiten.

Nachdem er alle Artikel einer Bestellung zusammengesucht hat markiert er die Bestellung als erledigt. Außerdem kann er den Produkte Bestand, durch vom Hersteller  gelieferte Produkte, im Lager erhöhen.
Der Manager (manager) kümmert sich um den Produkt  Katalog. Wenn ein neues Produkt ins  Sortiment aufgenommen werden soll ist der Leiter dafür zuständig es hinzuzufügen.

(Nicht zu verwechseln mit dem physikalischen hinzufügen von Produkten ins Lager)

Der Manager ist auch  in der Lage Lagerarbeiter einzustellen bzw. zu entlassen.

Der Administrator kann jede Art von Benutzer erstellen. Außerdem hat er weitestgehend Einblick in das

System. 

1.1 Technisches :

Da das System im Internet laufen sollte, und OS unabhängig sein soll fällt die Wahl des Servers als auch der Datenbank auf XAMPP, dem Apache, mySQL, PHP u.a. zugrunde liegen. Die Masken für Kunde sowie Administrator sind über einen gängigen Browser  (Mozilla, IE, Opera)verfügbar.
2.0 Lasten  und  Pflichtenheft

2.1 Lastenheft
2.1.1 Zielbestimmung
Verwaltet werden soll ein Online Shop mit verschiedenen Akteuren. In dem Shop können Computer
zusammengestellt und Bestellt werden.

2.1.2 Produkteinsatz

Innerhalb einer kleineren Firma die auf dem Online Vertriebsweg Ihre Produkte vertreibt.

2.1.3 Produktübersicht
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2.1.4 Produktfunktionen

LF10

Geschäftsprozess
:
Anmeldung  eines Kunden
Akteur


:
Kunde

Beschreibung

:
Der Kunde kann sich über eine Maske im System registrieren.





Dabei ist zu  beachten: Es darf keine doppelten Logins und keine doppelten





Kontaktdaten geben.

LF20

Geschäftsprozess
:
Bestellung eines Computers
Akteur


:
Kunde

Beschreibung

:
Der Kunde kann aus einer vorgefertigten Liste (Diese wird aus Produkten

Erstellt die sich gegenwärtig im Lager befinden.) einen Computer zusammenstellen und in Auftrag geben.
LF30

Geschäftsprozess
:
Bearbeitung von Bestellungen

Akteur


:
Lagerarbeiter
Beschreibung

:
Der Lagerarbeiter hat Einsicht in die Bestellungen. Er wählt eine Bestellung




aus und bekommt eine Liste mit  den  Positionen (einzelnen Teilen) der





Bestellung zurück geliefert. Anhand dieser Liste stellt er den Computer





zusammen und macht ihn für den Versand bereit.

LF40

Geschäftsprozess
:
Gelieferte Produkte in das Lager räumen

Akteur


:
Lagerarbeiter
Beschreibung

:
Wenn Produkte vom Hersteller geliefert werden (z.B. neue Grafikkarten)
ist der Lagerarbeiter dafür  verantwortlich selbige von ihrer Quantität aufzunehmen und physikalisch ins Lager zu räumen. Vorraussetzung ist

dass sich das besagte Produkt als Eintrag im Produkt Katalog befindet.

Nur der Manager hat das Recht neue Produkte in das Produktsortiment

aufzunehmen.

LF50
Geschäftsprozess
:
Erzeugung eines Händler Kontaktes

Akteur


:
Manager
Beschreibung

:
Er kann neue Kontakte von Herstellern hinzufügen. (z.B. Der Shop




Betreiber möchte neue Hardware von LG beziehen, also muss er LG
als neuen Händlerkontakt hinzufügen.)
LF60

Geschäftsprozess
:
Neue  Produkte in  das Sortiment hinzufügen
Akteur


:
Manager

Beschreibung

:
Der Manager kann neue Produkte in das Produkt Sortiment hinzufüge.





Bekommt das Lager nun Produkte durch den entsprechenden Händler





geliefert räumt der Lagerarbeiter sie ein. Der Lagerarbeiter kann nur





Produkte in das Lager räumen die zuvor vom Manager in das Sortiment





Aufgenommen wurden.

LF70

Geschäftsprozess
:
Neue User hinzufügen

Akteur


:
Administrator

Beschreibung

:
Neue User (Kunden, Lagerarbeiter, Manager und Administratoren)





Können vom Administrator hinzugefügt werden.

2.1.5 Produktdaten

LD10

Daten über Kontakte zu  Herstellern
LD20

Daten über Produkte

LD30

Daten über Quantitativen Produktbestand

LD40

Daten über mögliche Akteure innerhalb des Systems

LD50

Daten über die Bestellungen

2.1.6 Produktleistungen
LL10

Geschwindigkeit



Schnelle Rückgabe der Daten


LL20

Sicherheit



Keine Redundanten DB Einträge, Kein löschen aus der DB
LL30

Größenverhältnisse



Müssen den Bedürfnisse eines kleinen bis Mittelständisches Unternehmen genügen.
2.1.7 Qualitätsanforderungen
	Produktqualität
	Sehr  gut
	Gut
	Normal
	Irrelevant

	Funktionalität
	
	X
	
	

	Zuverlässigkeit
	X
	
	
	

	Benutzbarkeit
	
	X
	
	

	Effizienz
	
	X
	
	

	Änderbarkeit
	
	
	
	X

	Übertragbarkeit
	
	
	X
	


2.2 Pflichtenheft

2.2.1 Zielbestimmung
Es sollen verschiedene  Produkte von mehreren Akteuren verwaltet werden.

Musskriterien:

· Erstellen von  Händlern / Usern / Produkten muss möglich sein.

· Hinzufügen von Produkten in das Lager.

· Bestellen von verschiedenen Rechnerkonfigurationen.

· Abfragen :

· Welche Produkte werden gehandelt?

· Welche  Produkte sind  im Lager

· Welche Händler sind dem Shop bekannt?

· Welche User gibt es innerhalb des Systems?

Wunschkriterien:

· Darstellung einzelner Abläufe als Statistik mit zeitlicher Auswertung.

· Backupsystem zur DB externen Speicherung und Einlesung der Daten.
Abgrenzungskriterien:
· Keine Verwaltung von Produkt Kategorien.

· Keine integrierte Rechnungsabteilung, Bestellungen müssen separat behandelt werden.

2.2.2 Produkteinsatz
Anwendungsbereiche:

Findet seinen Einsatz innerhalb eines kleineren Unternehmens mit einem Online Vertrieb.
Zielgruppe:

Mitarbeiter der  Firma. Bei den Managern kann eine DV Kenntnis vorausgesetzt werden, (auch

wenn nicht von Nöten.) Der Lagerarbeiter ist in der Regel DV  unkundig. Ebenso der Kunde.
Betriebsbedingungen:
· Büro und Lager Umgebung.

· Rund um die Uhr Betrieb.

· Keine permanente Überwachung des Systems durch Personen.
2.2.3 Produktfunktionen
F10

Geschäftsprozess

:
Anmeldung  eines Kunden
Kategorie


:
primär

Vorbedingung


:
Richtige Eingabe und Redundanz Freiheit der Daten.

Nachbedingung Erfolg 
:
Daten in DB schreiben.
Nachbedingung Fehlschlag 
:
Daten nicht in DB schreiben und Fehler ausgeben.

Akteur



:
Kunde

Auslösendes Ereignis

:
manuell (Kunde)

Beschreibung


:
Der Kunde meldet sich selber an.
F20

Geschäftsprozess

:
Bestellung eines Computers
Kategorie


:
primär

Vorbedingung


:
Entsprechende Produkte müssen im Lager verfügbar sein.
Nachbedingung Erfolg 
:
Bestellung wird in Bestellliste eingetragen.
Nachbedingung Fehlschlag 
:
Bestellung wird nicht aufgegeben.
Akteur



:
Kunde
Auslösendes Ereignis

:
manuell (Kunde)

Beschreibung


:
Der Kunde bestellt einen Computer.
F30

Geschäftsprozess

:
Bearbeitung von Bestellungen
Kategorie


:
primär

Vorbedingung


:
Bestellung muss vorliegen.
Nachbedingung Erfolg 
:
Bestellung wird als bearbeitet“ markiert.
Nachbedingung Fehlschlag 
:
-
Akteur



:
Lagerist
Auslösendes Ereignis

:
manuell (Lagerist)

Beschreibung


:
Der Lagerist bearbeitet die „unbearbeiteten“ Bestellungen.
F40

Geschäftsprozess

:
Gelieferte Produkte in das Lager räumen
Kategorie


:
primär

Vorbedingung


:
Produkte müssen sich im „Produkt-Sortiment“ befinden.
Nachbedingung Erfolg 
:
Produkte werden im Lager erhöht.
Nachbedingung Fehlschlag 
:
Produkte im Lager werden nicht erhöht und es gibt einen Fehler.
Akteur



:
Lagerist
Auslösendes Ereignis

:
manuell (Lagerist)
Beschreibung


:
Der  Lagerist räumt Produkte in das Lager und aktualisiert die DB.
F50

Geschäftsprozess

:
Erzeugung eines Händler Kontaktes
Kategorie


:
primär

Vorbedingung


:
Richtige Eingabe und Redundanz Freiheit der Daten
Nachbedingung Erfolg 
:
Daten in DB schreiben
Nachbedingung Fehlschlag 
:
Daten nicht in DB schreiben und Fehler ausgeben.

Akteur



:
Manager
Auslösendes Ereignis

:
manuell (Manager)
Beschreibung


:
Der Manager erstellt einen neuen Kontakt zu einem Händler.
F60

Geschäftsprozess

:
Neue Produkte in  das Sortiment hinzufügen
Kategorie


:
primär

Vorbedingung


:
Richtige Eingabe und Redundanz Freiheit der Daten
Nachbedingung Erfolg 
:
Daten in DB schreiben
Nachbedingung Fehlschlag 
:
Daten nicht in DB schreiben und Fehler ausgeben.

Akteur



:
Manager
Auslösendes Ereignis

:
manuell (Manager)
Beschreibung


:
Der Manager fügt neue Produkte in das Sortiment ein.
F70

Geschäftsprozess

:
Neue User hinzufügen
Kategorie


:
primär

Vorbedingung


:
Richtige Eingabe und Redundanz Freiheit der Daten
Nachbedingung Erfolg 
:
Daten in DB schreiben
Nachbedingung Fehlschlag 
:
Daten nicht in DB schreiben und Fehler ausgeben.
Akteur



:
Administrator
Auslösendes Ereignis

:
manuell (Administrator)
Beschreibung


:
Der Administrator erstellt neue User.
2.2.4 Produktdaten

D10 (LD10)
Herstellerkontakt (benutzt Tabelle Kontakt)


PersonID, Nachname, Vorname, PLZ, Ort, Strasse, Email, Telefon

D20 (LD20)
Produktdaten


ProduktID, Produktname, Kategorie, Preis

D30  (LD30)
Produkt Bestand (Produkte die physikalisch  im Lager sind)



ProduktID, Menge

D40  (LD40)
User Daten (benutzt Kontakt und Login)


Kontakt :
PersonID, Nachname, Vorname, PLZ, Ort, Strasse, Email, Telefon



Login
  :
LoginID, Nickname, Passwort, Benutzerstatus (Kunde, Lagerist, …)

D50  (LD50)
Bestellungen (erzeugt einen Warenkorb)


BestellungID, KundeID, bearbeitet, Datum
2.2.5 Produktleistungen
L10 (LL10)
Geschwindigkeit


Daten müssen mindestens innerhalb von 1 sec zurückgegeben werden.



(Internet bedingte Verzögerungen nicht mitberechnet.)



L20 (LL20)
Sicherheit


Daten dürfen nicht mehrfach in die Datenbank geschrieben werden da es sonst



Zu Inkonsistenz kommen kann. Ebenso dürfen keine Daten aus der DB gelöscht



werden. Passwörter werden nicht in Klarschrift in der DB hinterlegt.

L30 (LL30)
Größenverhältnisse


Das System soll min 1000 Produkte sowie 10000 Bestellungen verwalten können.



Außerdem sollen mindestens 100 Akteure mit dem System arbeiten können.
2.2.6 Qualitätsanforderungen
	Produktqualität
	Sehr gut
	Gut
	normal
	Irrelevant

	Funktionalität
	
	
	
	

	Angemessenheit
	
	
	X
	

	Richtigkeit
	X
	
	
	

	Interoperabilität
	
	
	X
	

	Ordnungsmäßigkeit
	
	
	X
	

	Sicherheit
	X
	
	
	

	Zuverlässigkeit
	
	
	X
	

	Reife
	
	
	X
	

	Fehlertoleranz
	
	
	X
	

	Wiederherstellbarkeit
	
	
	X
	

	Benutzbarkeit
	
	
	
	

	Verständlichkeit
	X
	
	
	

	Erlernbarkeit
	X
	
	
	

	Bedienbarkeit
	X
	
	
	

	Effizienz
	
	
	
	

	Zeitverhalten
	
	X
	
	

	Verbrauchsverhalten
	
	X
	
	

	Änderbarkeit
	
	
	
	

	Analysierbarkeit
	X
	
	
	

	Modifizierbarkeit
	X
	
	
	

	Stabilität
	
	X
	
	

	Prüfbarkeit
	X
	
	
	

	Übertragbarkeit
	
	
	
	

	Anpassbarkeit
	
	X
	
	

	Installierbarkeit
	
	X
	
	

	Konformität
	
	
	X
	

	Austauschbarkeit
	
	X
	
	


2.2.7 Benutzeroberfläche
B10
Benutzer Kontext

Der Kontext ist auf das Minimum der Userrechte des aktuellen Users reduziert, um

eine maximale Übersichtlichkeit zu erzielen.

B20
Mausbedienung

Die Bedienung findet ausschließlich über die Maus statt. (Kann auch über Tabs erfolgen)

B30
Dialoggestaltung

Grundsatze der Dialoggestaltung werden berücksichtigt.


Ebenso wird auf  eine einheitliche Darstellung in unterschiedlichen Browsern geachtet. (CSS)

Auch die Farbwahl muss berücksichtigt werden um ein seriöses Erscheinungsbild zu erzeugen.
2.2.8 Technische Produkt Umgebung

Das Produkt läuft auf einem Server und ist über die gängigen Browser

(Internet Explorer, Netscape  Nnavigator (Mozilla), Firefox (Mozilla), Konqueror (Linux browser))

zu bedienen.

Software
:
Kunde
:
OS  ist irrelevant solange ein HTML fähiger Browser verfügbar ist.




Shop
:
Das System  benötigt XAMPP (Apache, PHP, mySQL, …)






Bevorzugt sind bei einem Apache die Wahl von PHP als Modul






Zu benutzen.

Hardware
:
Kunde
:
Internet fähiger PC mit grafischer Oberfläche.




Shop
:
Internet ( permanent) fähiger PC mit grafischer Oberfläche.

3.0 ER Diagramme
3.1 Die Gesamtsituation ohne Aggregate (enthält nicht alle Entitäten)

[image: image2]
Die Entitäten Kunde, Lagerarbeiter, Manager und Administrator werden später zu dem Aggregat User zusammengefasst um Redundanz zu vermeiden. Deshalb werden vorerst keine Attribute benutzt.
3.2 Kunde





3.3 Lagerarbeiter
Der Kunde kann sich selbst registrieren und

Der Lagerist kann Bestellungen bearbeiten
kann eine Bestellung  aufgeben.


und Produkte ins Lager räumen (nicht dargestellt)


[image: image3]   
[image: image4]
3.4 Manager
Der Manager fügt Kontakte von neuen Herstellern hinzu und kann neue Produkte in das Sortiment

aufnehmen. Vorraussetzung dass 

[image: image5]
3.5 Das Aggregat User und seine untergeordneten Entitäten als ER  Diagramm
Um eine möglichst redundanzfreie DB zu erhalten arbeiten wir nicht mit den Enitäten Kunde,

Lagerarbeiter, Manager und Administrator. Stattdessen nehmen wir das Aggregat User.

Das Attribut „Level“ des untergeordneten Entität „Login“ legt fest um welchen Typ von Akteur

es sich handelt. Kontakt ist eine  eigenständige Tabelle, damit z.B. Tabellen  wie Händler auch darauf zugreifen  können.

Es bleibt die Frage offen wieso keine Generalisierung im Sinne von Person – (Manager, Kunde, etc.)

Benutzt wurde? Dies hängt damit zusammen da der Kontakt nicht  zwingend mit einem Login verbunden
ist (z.B. im Fall eines Hersteller-Kontaktes). Ein Login aber zwingend an  einen Kontakt geknüpft ist.


[image: image6]
3.6 Die Gesamtsituation (mit dem  Aggregat User)

[image: image7]
4.0 Die Normalisierung der Entitäten

4.1 Die Tabellenstruktur als Tabelle
Person
:
ID Person

fkKontakt

fkLogin

Kontakt
: 
ID Kontakt
Nachname

Vorname

PLZ
Ort
Strasse
Email
Telefon

Login
: 
ID Login

Nick

Password

Status

Hersteller
: 
ID Hersteller
fkKontakt
Produkt
: 
ID Produkt
fkHersteller 
Name

Kategorie

Preis

Lagerliste
: 
fkProdukt

Anzahl

Bestellung
: 
ID Bestellung
fkKunde

Bearbeitet

Datum

Warenkorb: 
fkBestellung
fkProdukt

Menge
4.2 Wörtliche Beschreibung der einzelnen Tabellen

User:

Reine organisatorische Tabelle um an Kontakt, Adresse und Login zu kommen.

Kontakt:
Speichert Name, Nachname, Telefon etc…

Login:

Enthält Login Informationen und legt den Benutzerstatus (Kunde, Manager, …) fest.

Hersteller:
Informationen  zum Hersteller eines Produktes

Produkt:
Enthält das Produkt Sortiment

Lagerliste:
Enthält alle sich im Lager befindenden Produkte.

Bestellung:
Enthält Kunden Bestellungen.

Warenkorb:
Welche Artikel enthält eine einzelne Bestellung? Welche Menge?

4.3 Definition der Normalformen

Schauen wir zur Erinnerung noch einmal an wie die ersten drei Normalformen definiert sind:

1. Normalform :


Die erste Normalform ist gegeben wenn alle Attribute atomar sind, bzw. wenn alle


Attribute maximal einen Wert haben.

2.  Normalform :

Diese liegt vor wenn die 1NF erfüllt ist und jedes Attribut vom gesamten Primärschlüssel abhängt. Ist der Primärschlüssel nicht zusammengesetzt und die 1NF ist erfüllt, so ist automatisch die 2NF erfüllt.

3. Normalform :

Sie ist erfüllt wenn die 2NF erfüllt ist und die Nicht Schlüssel Attribute funktional unabhängig sind.
4.4 Die erste Normalform
Keine der Tabellen benutzt einzelne Felder zur Speicherung mehrerer Daten, damit liegt ein atomarer

Datenbestand vor und die erste Normalform ist für alle Tabellen erfüllt.

4.5 Die zweite Normalform
Die Tabellen die ein ID besitzen haben einen eindeutigen Primärschlüssel. Somit müssen nur die 

Tabellen „Lagerliste“ und Warenkorb näher betrachtet werden.

Lagerliste erfüllt ebenso die zweite NF weil das einzige Nichtschlüssel Attribut „Anzahl“ sehr wohl

abhängig von dem Produkt auf das fkProdukt verweist.

Warenkorb enthält den Fremdschlüssel „fkBestellung“ mit dem ein Warenkorb eindeutig einer 

Bestellung zugeordnet werden kann. Also benutzen wir „fkBestellung“ als Primärschlüssel.

Auch in diesem Falle hängt sowohl „fkProdukt“ als auch das Attribut Menge von dem  Schlüssel  ab.

Damit wäre auch die zweite Normalform gesichert.

4.6 Die dritte Normalform

Alle Tabellen die nur aus  Schlüsselattributen bestehen  oder nur ein Nichtschlüsselattribut besitzen
können keine funktionalen Abhängigkeiten unter den Nichtschlüsselattributen aufweisen und erfüllen

somit die dritte Normalform. Es  bleiben nur noch die Entitäten „Kontakt“, „Login“, „Produkt“ und

„Bestellung“ zur näheren Untersuchung offen.

Bestellung weißt keine Abhängigkeiten zwischen „bearbeitet“ und „Datum“ auf.

Auch „Produkt“ erfüllt die 3NF,da es zwischen den Attributen keine funktionale Abhängigkeiten gibt.

Ein Produkt kann z.B. unabhängig welcher Kategorie es angehört den selben  Namen tragen oder auch den selben Preis besitzen.
Login besitzt auch keine Abhängigkeiten zwischen Passwort, Nick und Status. Allerdings wird seitens

Der Eingabemaske abgefangen ob Nick bzw. Passwort Einträge doppelt sind. Da das aber nicht notwendig sein müsste, und ohnehin  jeder Login eindeutig durch seine  ID identifizierbar ist liegt auch

hier die 3NF vor. Und zu guter letzt  Kontakt. Hier kann  man erstmals von einer Verletzung der 3NF

sprechen da beispielsweise Ort sehr wohl von PLZ abhängig ist (wobei es bei genauerem Nachdenken durchaus Ortschaften mit demselben Namen aber anderem PLZ Bereichen gibt.) Dennoch ist die Wahl
bei den Attributen der Tabelle Kontakt so umfangreich ausgefallen, da bei einem „outsourcing“ der

Attribute Email, Telefon (die funktional Abhängig sind weil sie beide eindeutig sind.) der Umfang

und die Verwaltung mehrerer extra eingeführter Schlüssel, an  sich mehr Platz benötigen würde

als die „eigentlichen“ Daten innerhalb einer Tabelle.
5.0 DDL zur Erzeugung der Tabellen und Defintion deren Aufbau

Zur Erzeugung der einzelnen Tabellen wird die „Data Definition Language“ kurz DDL benutzt. Sie stellt eine Teilmenge von  SQL dar. Es ist  zu beachten dass ID’s immer auf „auto_increment“ gesetzt sind. So muss sich bei Einfügung eines neuen Datensatzes nicht um die Richtigkeit der ID gekümmert werden.

Erstellt wurden die Tabellen mit Hilfe von phpMyAdmin.
CREATE TABLE `kontakt` ( 
`id` INT NOT NULL AUTO_INCREMENT ,



`fkAdresse` INT NOT NULL ,





`nachname` VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,



`vorname` VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,



`plz` VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,




`ort` VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,




`strasse` VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,




`email` VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,




`telefon` VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,




PRIMARY KEY ( `id` ) 




);

CREATE TABLE `login` (
`id` INT NOT NULL AUTO_INCREMENT ,



`nick` VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,




`passwort` VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,



`status` INT NOT NULL ,





PRIMARY KEY ( `id` ) 




);

CREATE TABLE `hersteller` (
`id` INT NOT NULL AUTO_INCREMENT ,



`fkKontakt` INT NOT NULL ,





PRIMARY KEY ( `id` ) 




);

CREATE TABLE `produkt` (
`id` INT NOT NULL AUTO_INCREMENT ,



`fkHersteller` INT NOT NULL ,





`prodname` VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,



`kategorie` VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,



`preis` DOUBLE NOT NULL ,





PRIMARY KEY ( `id` ) 




);

CREATE TABLE `lagerliste` (
`fkProdukt` INT NOT NULL ,





`anzahl` INT NOT NULL 



);

CREATE TABLE `bestellung` (
`id` INT NOT NULL AUTO_INCREMENT ,



`fkKunde` INT NOT NULL ,





`bearbeitet` INT NOT NULL ,





`datum` DATE NOT NULL ,





PRIMARY KEY ( `id` ) 




);

CREATE TABLE `warenkorb` (
`fkbestellung` INT NOT NULL ,





`fkProdukt` INT NOT NULL ,





`menge` INT NOT NULL 



);

6.0 Ein virtueller Rundgang durch das fertige System

Hier kann nur ein flüchtiger Einblick in das System gewährt werden. Anhand der  linken

Buttonleiste kann man aber sehr schön erkennen um welchen Benutzer es sich  handelt.

Der  Administrator hat z.B. wesentlich mehr Möglichkeiten als der Kunde.
Ein Kunde meldet sich an



Der Administrator fügt einen User hinzu
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Der Manager fügt ein Produkt hinzu

Der Lagerist räumt ein Produkt in das Lager
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Ein Kunde hat eine Bestellung aufgegeben
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7.0 Quellen

Printmedien :

- KnowWare Verlag 

- PHP & mySQL

- Gallileo Comnputimg

- VB.Net Datenbanken

(Stefan Fellner)

- Hanser



- Einführung in die Informatik
(Nachschlage Werk)

Sonstige :

- Vorlesung Script Datenbanken Prof. Dr. Xiaoling Zhou

- Diverse Foren im Internet

Internet :

http://www.selfphp.info
http://wwwi.wu-wien.ac.at/Studium/LVA-Unterlagen/GPM/E5/
http://www.iti.fh-flensburg.de/lang/db/dbnorm.htm
http://www.computerlexikon.com
8.0 Anhang

8.1 Der Quellcode in gedruckter Form

Nachfolgend ein Auszug aus den verschiedenen Quellcodes (Der komplette Source befindet sich auf CD.)

_C_Produkt.php

<?php

//****************************************************************************************************************//

//
Produkt class

//
autor:
Stefan Beck | tolschock@gmx.de | www.tolschock.de

//
ver:
1.0 (finish)

//
date:
22.03.2003

//
update:
04.01.2005 |

//****************************************************************************************************************//

class C_Produkt{

/*


Guestbook()






// Konstructor


CountEntries()






// count all entries in guestbook


KillEntry($nr)






// kill a specified entry


CommentEntry($nr, $kommentar);




// comments an entry


CreateGb();






// create gb table


KillWholeGb()






// kill the whole guestbook


NewEntry($name, $email, $hp, $eintrag, $kommentar)
// add a new entry


ShowEntry($index, $color)





// show all entrys in the guestbook


GetTableName();






// returns the table name

*/


var $db;







// database name


var $tab;







// table name

//****************************************************************************************************************//

function C_Produkt(){


include("sqldat.php");






// get necessary dates


$this->db = $db_name;





// u must set a db name


$this->tab = $cms_guestbook;





// u must set a tab name

}

//****************************************************************************************************************//

function CountEntries(){


$res=@mysql($this->db,"select * from $this->tab order by id desc");


return $rows=@mysql_num_rows($res);

}

//****************************************************************************************************************//

function KillEntry($nr){


$res=@mysql($this->db,"select * from $this->tab order by id desc");


$res=@mysql($this->db,"DELETE FROM $this->tab WHERE id='$nr'");

}

//****************************************************************************************************************//

function CommentEntry($nr, $kommentar){


$res=@mysql($this->db,"select * from $this->tab order by id desc");


$res=@mysql($this->db, "UPDATE $this->tab SET kommentar='$kommentar' where id='$nr'");

}

//****************************************************************************************************************//

function CreateGb(){


$sql="CREATE TABLE $this->tab (id INT (5) NOT NULL PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT, name CHAR(50), email CHAR(50),


hp CHAR(50), eintrag TEXT, kommentar TEXT, datum DATE, zeit TIME, antwort TEXT)";


if($res=@mysql($this->db, $sql)){echo "(c_Guestbook.php) Guestbook table created successfully ! <br />";}


else { echo "(c_Guestbook.php) Could not create guestbook table ! <br />";}

}

//****************************************************************************************************************//

function KillWholeGb(){


$res=@mysql($this->db, "select * from $this->tab order by id desc");


if($res=@mysql($this->db, "DROP TABLE $this->tab ")){ echo "(c_Guestbook.php) Gb table deleted !!! </br>";}

}

//****************************************************************************************************************//

function NewEntry($name, $email, $hp, $eintrag, $kommentar){


if($eintrag!='' && $name!='')


{



if($hp=='http://')



{




$hp="No homepage";



}



if($email!="" && ereg("^([a-zA-Z0-9\.\_\-]+)@([a-zA-Z0-9\.\-]+\.[A-Za-z][A-Za-z]+)$", $email))



{




$d = getdate();




echo $date."<br />";




$time = $d['hours'].":".$d['minutes'].":".$d['seconds'];




$date = $d['year']."-".$d['mon']."-".$d['mday'];




$sql="INSERT INTO $this->tab (name, email, hp, eintrag, kommentar, datum, zeit)





VALUES ('$name', '$email','$hp', '$eintrag', '$kommentar', '$date', '$time')";




if($res=mysql($this->db, $sql))




{





echo "Entry was successfully !<br />";




}




else




{





echo "Entry was not successfully !<br />";




}



}



else



{




echo "Please enter a correct email!<br />";



}


}


else


{



echo "Please fill all fields !<br /><br />";


}

}

//****************************************************************************************************************//

function ShowEntry($index, $color){


$sql="select * from $this->tab order by id desc";


if($res=@mysql($this->db, $sql))


{



for($i=0; $i<$this->CountEntries($this->db, $this->tab); $i++)



{




$dat=@mysql_fetch_array($res);




if($index == 1)




{





echo "<br />





<TABLE BORDER='1'  width='100%' bordercolor='#000000' id='tables'>






<tr>
<td width='33%'><p>[$dat[0]]&nbsp;<a href='mailto:$dat[2]'>$dat[1]</a></p></td>







<td width='34%'><p><a target='_blank' href='$dat[3]'>Homepage</a></p></td>







<td width='33%'><p>$dat[6] um $dat[7]</p></td>






</tr>






<tr>
<td colspan='3'>$dat[4]</p><i>$dat[5]</i></td>






</tr>





</TABLE>";




}




else




{





echo "<br />





<TABLE BORDER='1' CELLPADDING='1' CELLSPACING='0' width='100%' bordercolor='#000000' id='tables'>






<tr>







<td width='33%'><u><a href='mailto:$dat[2]'>$dat[1]</a></u></td>







<td width='34%'><a target='_blank' href='$dat[3]'>Homepage</a></td>







<td width='33%'>$dat[6] um $dat[7]</td>






</tr>






<tr>
<td colspan='3'>$dat[4]<br /></p><i>$dat[5]</i></td>






</tr>





</TABLE>";




}



}


}


else


{



echo "(c_Guestbook.php) Could not receive data from the SQL-DB !<br />";



mysql_error();


}

}

//****************************************************************************************************************//

function GetTableName(){


return $this->tab;

}

//****************************************************************************************************************//

};

?>
_CLogin.php

<?php

//****************************************************************************************************************//

//
Login class

//
autor:

Stefan Beck | tolschock@gmx.de | www.tolschock.de

//
ver:

1.0 (finish)

//
date:

22.03.2003

//
update:

10.01.2005 | 
//****************************************************************************************************************//

class Login{


/*



Connect($ip, $user, $passwd)


// connect to sql-server and return bool



DoesUserExist($db, $tab, $nick, $passwd)

// check existance from user in db and returns bool



GetLevel($nick);



// returns the the user level



SetLoginStatus($log)



// sets the logged in flag



GetTableName();


*/


var $ip;


var $user;


var $passwd;


var $db;


var $tab;


var $connectet;


var $loggedin;

//****************************************************************************************************************//

function Login()

{


include("sqldat.php");




// get necessary dates


$this->ip 

= $db_ip;


$this->user 
= $db_user;


// tls


$this->passwd 
= $db_password;     


// otto


$this->db 

= $db_name;


$this->tab 

= $es_login;


$this->connectet 
= 0;


$this->loggedin 
= 0;


$this->Connect();

}

//****************************************************************************************************************//

function Connect()

{


if($link = @mysql_connect($this->ip, $this->user, $this->passwd))


{



// echo "(Login.php) Erfolgreich mit SQL-Server connectet !<br />";



$this->connected = 1;



return $link;


}


else


{



echo "(Login.php) Konnte nicht zum SQL-Server connecten !<br />";



return $this->connected = 0;


}

}

//****************************************************************************************************************//

function DoesUserExist($nick, $passwd)

{


$passwd=md5($passwd);



// encrypte password


$sql = "SELECT * FROM login WHERE nick = '$nick' AND passwort = '$passwd'";


if($res=@mysql("eshop", $sql)){



$dat=@mysql_fetch_array($res);

// fetch data from database



if($dat[1]==$nick && $dat[2]==$passwd)
// fits user input with data in database



{




return $this->loggedin = 1;



}



else{




return $this->loggedin = 0;



}


}


else{



echo "(Login.php) Konnte keine Daten vom Server holen !<br />";



mysql_error();


}

}

//****************************************************************************************************************//

function GetLevel($nick){


$res=@mysql("eshop","SELECT * FROM login WHERE nick='$nick'");


$zell = mysql_fetch_array($res);


return $zell[3];

}

//****************************************************************************************************************//

function GetUserID($nick){


$res=@mysql("eshop","SELECT A.id





FROM person AS A, login AS B





WHERE B.nick  = '$nick' AND A.fkLogin = B.id");


$zell = mysql_fetch_array($res);


return $zell[0];

}

//****************************************************************************************************************//

function SetLoginStatus($log){


$this->loggedin = $log;

}

//****************************************************************************************************************//

function GetTableName(){


return $this->tab;

}

//****************************************************************************************************************//

}

?>
_e_add_product.php

<?php


echo "Here you can add new products to the assortment<br />";


echo "<FORM ACTION='$SELF_PHP' METHOD='POST'>";

// check_form checks the entries of possibility



echo "product infos</br>";



echo "<select size='1' name='kill_sel'
id='drop_down'>";



echo $res=@mysql("eshop","SELECT name, id FROM hersteller ORDER BY name");



for($i=0; $i<@mysql_num_rows(@mysql("eshop","select * from hersteller")); $i++){




$dat=@mysql_fetch_array($res);




echo "<option value='$dat[1]'>$dat[0]</option>";



}



echo "</select>";

echo "Vendor Name";



echo "<select size='1' name='category' 

id='drop_down'>";



echo "<option value='cpu'

>cpu</option>";



echo "<option value='memory'

>memory</option>";



echo "<option value='motherboard'
>motherboard</option>";



echo "<option value='case'

>case</option>";



echo "<option value='dvd'

>dvd</option>";



echo "<option value='graphic'

>graphic</option>";



echo "<option value='harddisk'

>harddisk</option>";



echo "<option value='network'

>network</option>";



echo "<option value='keyboard'

>keyboard</option>";



echo "<option value='mouse'

>mouse</option>";



echo "<option value='os'

>os</option>";



echo "</select>";

echo "Category</br>";



echo "<input type='text' name='productname' value=''
id='input' /> Product Name<br/>";



echo "<input type='text' name='price' value=''

id='input' /> Price<br/>";



echo "<input type='submit' name='action' value='add-product'
id='button' />";



echo "<input type='hidden' name='sel' value='add-product'
id='button' />";


echo"</form>";


if($action == "add-product" && $productname != "" && $category != "" && $price != "")


{



$sql="INSERT INTO produkt (fkHersteller, prodname, kategorie, preis)




VALUES ('$kill_sel', '$productname', '$category', '$price')




";



if($res=@mysql("eshop", $sql))



{echo "Product (".$productname." | ".$category." | ".$price.") added.</br>"; }



else{ echo "Could not save product !<br />"; }


}


else{ echo "Fill the Fields !<br />"; }

?>
_e_add_user.php

<?php


echo "Here you can add new users! <br />";


echo "<FORM ACTION='$SELF_PHP' METHOD='POST'>";







// check_form checks the entries of possibility



echo "<select size='1' name='level' id='drop_down'>";



echo "<option value='3'>(Level 3) Customer </option>";



echo "<option value='2'>(Level 2) Warehouseman </option>";



echo "<option value='1'>(Level 1) Manager </option>";



echo "<option value='0'>(Level 0) Administrator </option>";



echo "</select></br>";



echo "</br >Login info</br>";



echo "<input type='text' name='nick' value=''

id='input' /> Loginname<br/>";



echo "<input type='password' name='passwd1' value=''
id='input' /> password<br/>";



echo "<input type='password' name='passwd2' value=''
id='input' /> confirm pwd<br/>";



echo "</br>Contact info</br>";



echo "<input type='text' name='surname' value=''

id='input' /> Surname<br/>";



echo "<input type='text' name='forename' value=''

id='input' /> Forename<br/>";



echo "<input type='text' name='email' value=''

id='input' /> Email<br/>";



echo "<input type='text' name='fon' value=''


id='input' /> Telephon<br/>";



echo "<input type='text' name='zip' value=''


id='input' /> Postal Code<br/>";



echo "<input type='text' name='city' value=''

id='input' /> City / Place<br/>";



echo "<input type='text' name='street' value=''

id='input' /> Street<br/>";



echo "<input type='submit' name='action' value='add-user'
id='button' />";



echo "<input type='hidden' name='sel' value='add-user'

id='button' />";


echo"</FORM>";

//****************************************************************************************************************************


if($action == "add-user" && $nick != "")


{



// TODO: eingabe aller felder auf richtigkeit checken



$existieren = 0;



// *********** password correct wiederholt ? **********************************************



if($passwd1 != $passwd2)



{




echo "Please repeat the password correctly!<br />";



}



else{ $existieren++; }



// *********** existiert der eingegebene login schon ***************************************



$sql = "select * from login where nick='$nick' AND passwort='$passwd1'";



if($res=@mysql("eshop", $sql)){




$dat=@mysql_fetch_array($res);



// fetch data from database




if($dat[1]==$nick && $dat[2]==$passwd1)



// fits user input with data in database




{





echo "Login already exist! <br />";





$existieren = 0;




}




else{ $existieren++; }



}



// *********** existiert der eingegebene kontakt schon  **************************************



$sql = "SELECT * FROM kontakt




WHERE nachname='$surname' AND vorname='$forename' AND email='$email' AND




telefon='$fon' AND plz='$zip' AND ort='$city'  AND strasse='$street'




";



if($res=@mysql("eshop", $sql)){




$dat=@mysql_fetch_array($res);



// fetch data from database




if($dat[1]==$surname && $dat[2]==$forename && $dat[3]==$email && $dat[4]==$fon





&& $dat[5]='$zip' && $dat[6]='$city' && $dat[7]='$street')
// fits user input with data in database




{





echo "Contact already exist! <br />";





$existieren = 0;




}




else{ $existieren++; }



}



// ************* Alle Angaben Korrekt ********************************************************+



if($existieren == 3)



{




// KONTAKT ******************************************************




$sql="INSERT INTO kontakt (nachname, vorname, email, telefon, plz, ort, strasse)





VALUES ('$surname', '$forename', '$email', '$fon', '$zip', '$city', '$street')";




if($res=@mysql("eshop", $sql))




{echo "Contact (".$surname." | ".$forename." | ".$email." | ".$fon." | ".$zip." | ".$city." | ".$street.") added.</br>"; }




else{ echo "Could not save kontakt !<br />"; }




// LOGIN ******************************************************




$passwd=md5($passwd1);




$sql="INSERT INTO login (nick, passwort, status)





VALUES ('$nick', '$passwd', '$level')";




if($res=@mysql("eshop", $sql)){echo "Login (".$nick." | ".$passwd." | ".$level.") added.</br>"; }




else{ echo "Could not save login !<br />"; }




//  ID DES KONTAKTES *********************************************




$sql =  "SELECT id FROM kontakt AS A





WHERE nachname = '$surname' AND vorname = '$forename' AND email = '$email' AND





telefon = '$fon' AND plz = '$zip' AND ort = '$city' AND strasse = '$street'





";




if($res=@mysql("eshop", $sql)){}




else{ echo "Could not get contact id !<br />"; }




$dat1=@mysql_fetch_array($res);




//  ID DES LOGINS *********************************************




$sql =  "SELECT id FROM login WHERE nick = '$nick'";




if($res=@mysql("eshop", $sql)){}




else{ echo "Could not get login id !<br />"; }




$dat2=@mysql_fetch_array($res);




// person erstellen ******************************************************




$sql="INSERT INTO person(fkKontakt, fkLogin)





VALUES ('$dat1[0]', '$dat2[0]')";




if($res=@mysql("eshop", $sql)){echo "Person (" - ") added.</br>"; }




else{ echo "Could not save person !<br />"; }



}


}


else{ echo "Fill the Fields !<br />"; }

//****************************************************************************************************************************


table_show("SELECT A.id, B.nick, B.status,





C.vorname, C.nachname, C.email, C.telefon, C.plz, C.ort, C.strasse





FROM person AS A, login AS B, kontakt AS C





WHERE A.fkLogin = B.id AND A.fkKontakt = C.id





");

?>
_e_edit_productlist.php

<?php


echo "Edit the stock list</br>";


echo "<FORM ACTION='$SELF_PHP' METHOD='POST'>";







// check_form checks the entries of possibility



echo "<select size='1' name='kill_sel'
id='drop_down'>";



$str= "SELECT * FROM produkt ORDER BY kategorie";



echo $res=@mysql("eshop", $str);



for($i=0; $i<@mysql_num_rows(@mysql("eshop",$str)); $i++){




$dat=@mysql_fetch_array($res);




echo "<option value='$dat[0]'>$dat[3] | $dat[2]</option>";



}



echo "</select>";

echo "Product Name</br>";



echo "<input type='text'   name='amount' value=''


id='input' /> Amount<br/>";



echo "<input type='submit' name='action' value='edit-productlist'

id='button' />";



echo "<input type='hidden' name='sel' 
 value='edit-productlist'
id='button' />";


echo"</form>";


if($action == "edit-productlist" && $amount != "")


{



// ADRESSE ******************************************************



$sql="INSERT INTO lagerliste (fkProdukt, anzahl) VALUES ('$kill_sel', '$amount')";



if($res=@mysql("eshop", $sql)){ echo "Stocklist (".$amount.") added.</br>"; }



else{ echo "Could not add to stocklist !<br />"; }


}


else{ echo "Fill the Fields !<br />"; }


table_show("SELECT A.id, A.prodname, B.anzahl, A.preis, A.preis*B.Anzahl AS Gesamtpreis





  FROM produkt AS A, lagerliste AS B





  WHERE B.fkProdukt = A.id





 ");

?>
_e_process_order.php

<?php


echo "Process the orders! <br />";


echo "<FORM ACTION='$SELF_PHP' METHOD='POST'>";







// check_form checks the entries of possibility



echo "select the id which is to process  !</br>";



echo "<select size='1' name='kill_sel'


id='drop_down'>";



$sql = "SELECT * FROM bestellung WHERE bearbeitet='0'";



echo $res=@mysql("eshop", $sql);



for($i=0; $i<@mysql_num_rows(@mysql("eshop",$sql)); $i++){




$dat=@mysql_fetch_array($res);




echo "<option value='$dat[0]'>$dat[0]</option>";



}



echo "</select>";



echo "<input type='submit' name='action' value='process-order'
id='button' />";



echo "<input type='hidden' name='sel' value='process-order2'
id='button' />";


echo"</form>";


table_show("SELECT * FROM bestellung WHERE bearbeitet='0'");

?>
8.2 CD (Dokumentation, Präsentation, Quellcode, Xampp)

User





ID Produkt








ID Bestellung








Bestellung








Warenkorb








ID Kategorie





ID Bestellung








ID Produkt








Menge





create





ProduktName








ID Bestellung





Datum





bearbeitet





create











Preis





add








erzeugt








order





Email





ID User





ID Bestell.





Produkt








process





ID Kunde








ID Login





ID Produkt








Menge





ID Herstell





ID Kontakt





fkProdukt








Anzahl








Kategorie





Preis





ID Produkt











fkHerstell.








Name








ID Produkt











Menge





ID Bestellung








order





Datum





bearbeitet





ID Kunde





Bestellung








Warenkorb








Kunde














create











ID Hersteller








ID Kontakt





ID Bestell.





Kategorie








Preis








add





add








Produkt











Hersteller








ID Produkt




















ID Hersteller








ID  Kontakt











ID Hersteller





Name








Manager



































ID Bestellung








ID Bestellung





look in








ID Produkt








Menge





process





Datum





bearbeitet





ID Kunde





Bestellung








Warenkorb








Lagerarbeiter





Datum





bearbeitet





fkKunde





erzeugt





Admin





Entn.





erzeugt





erzeugt








Fügt hi.





Bearb.





Lagerist





verweis





enthält





erzeugt





aufge.








Manager





Produkt





Lagerli.








Kunde





Herstell.





Bestell.











Warenk.






































ID  Login





ID Kontakt





ID  User	














Part of








Password





Nick





Level





ID  Login	





Strasse





Ort











Telefon





Email





PLZ





Vorname





Nachname





ID Kontakt





Login





Kontakt





Part of








User
































ID Hersteller








Hersteller Name








Telefon





Hersteller








add





Lagerliste








ID Produkt








Anzahl





edit








fügt hinzu





fügt hinzu





fügt hinzu





fügt hinzu





fügt hinzu








fügt hinzu





enthält





entnimmt





bearbeitet





erzeugt





gibt auf








[image: image1][image: image13.jpg]


[image: image14.png]


[image: image15.png]


[image: image16.png]


[image: image17.wmf][image: image18.png]


[image: image19.jpg]


